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1 Introduction

1.1 La Commande Scénarios

1.1.1 Informations générales

The Scenario Control is a device which lets you call, create or edit
scenarios saved in an F420 Scenario Module, simply and intuitively.

Using the labels you can customise the device keys, inserting a
description of the scenario activated.

LIGHT CINEMA

NIGHT RELAXJ

1.1.2 Description

% DEFAULT

1-4 Touches de commande
5 Bouton de réglage luminosité *
6 Etiquette de personnalisation

* Pour le réglage de la luminosité des voyants des touches, appuyer
pendant plus de deux secondes comme indiqué sur l'illustration.




2 Utilisation

Commande Scénarios

2.1 Modalité de fonctionnement

2.1.1 Programmer un scénario

A l'aide de la Commande Scénarios, il est possible de programmer
un maximum de quatre scénarios et de les mémoriser sur un Module
Scénarios (F420) configuré pour la programmation.

Pour mémoriser un ou plusieurs scénarios:

Sur le Module Scénarios, appuyer
sur le bouton d‘activation de la
programmation.

Le voyant correspondant devient vert:
le module est activé.

Maintenir enfoncée pendant plus de
quatre secondes la touche a program-
mer.

Une fois que le voyant sest allumé, rela-
cher la touche.

‘
i

Le voyant clignote pour indiquer I'activa-
tion de la modalité de programmation.

Programmer la séquence des com-
mandes qui constituent le scénario.

=1
-l N

iere
Appuyer sur la touche pour
terminer la programmation.

Pour ajouter, modifier ou éliminer une commande du scénario, il est
nécessaire de répéter la séquence.

Pour activer le scénario
voulu, appuyer sur la touche
correspondante.

Auterme de la programmation, il est recommandé de désactiver
la possibilité de modifier les scénarios, en appuyant a cet effet
sur le bouton d‘activation/désactivation du Module Scénarios
(F420). Ensuite, le voyant devient rouge.
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2 Utilisation

2.1.2 Eliminer un scénario

Pou éliminer un scénario, procéder comme indiqué ci-dessous.

Pour éliminer un ou plusieurs scénarios:

Sur le Module Scénarios, appuyer sur
le bouton d'activation de la program-
mation.

Le voyant correspondant devient vert:
le module est activé.

Pour éliminer un scénario, mainte-
nir enfoncée pendant au moins huit
secondes la touche correspondant au
scénario a éliminer.

Au bout de trois secondes, le voyant
s'allume puis il s'éteint au bout de cing
secondes.

Relacher la touche.

A présent, si le voyant clignote rapidement pendant deux secondes
environ, cela indique que le scénario a bien été éliminé, en revanche
s'il reste allumé sans clignoter, cela indique que la procédure a échoué.

Pour éliminer tous les scénarios du Module Scénarios (F420),
appuyer sur le bouton de réinitialisation du module.

2.1.3 Configuration de la commande Scénarios

1 2

N° SCENARIO DESCRIPTION SCENARIO
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1 Iegrand® 1 Inleiding

1.1 De Bediening Scenario’s 1.1.2 Beschrijving

1.1.1 Algemene inlichtingen

De Bediening Scenario’s is een inrichting die je toestaat de scenario’s
opgeslagen in een Module Scenario’s (F420) op een eenvoudige en
intuitieve manier op te roepen, te creéren of te wijzigen.

% DEFAULT

Middels het desbetreffend plaatje is het bovendien mogelijk de toetsen
van de inrichting te verpersoonlijken, en hierbij een beschrijving van

het geactiveerd scenario in te voeren.

—

Py
} LIGHT CINEMA

- -

nicHT RELAXJ

1- 4 Bedieningstoetsen
5 Drukknop regeling lichtsterkte *
6 Verpersoonlijkbaar plaatje

*Voor de regeling van de lichtsterkte van de leds van de toetsen,
langer dan twee seconden drukken zoals op de figuur geillustreerd
wordt.




2 Gebruiken

Bediening Scenario’s

2.1 Modaliteit van werking

2.1.1 Een scenario programmeren

Middels de Bediening Scenario’s is het mogelijk tot vier scenario’s te
programmeren en ze op te slaan in een Module Scenario’s (F420), op
een geschikte wijze opgestart voor de programmering.

Om een of meerdere scenario’s in het geheugen op te slaan:

In de Module Scenario’s drukken op
de drukknop van opstarten voor de
programmering.

De desbetreffende led wordt groen:
de module is opgestart.

Langer dan vier seconden op de te pro-
grammeren toets drukken.

Wanneer de led verlicht wordt, de toets
loslaten.

De led knippert om te wijzen op de
activering van de modaliteit van pro-
grammering.

:@; De sequentie van de bedieningen

instellen die het scenario samenstellen.

Drukken op de toets om de pro-
grammering te beéindigen.

Om een bediening van het scenario toe te voegen, te wijzigen of te
elimineren, is het noodzakelijk de sequentie te herhalen.

Om het gewenst scenario te active-
ren, drukken op de overeenstem-
mende toets.

Op het einde van de programmering raadt men aan de moge-
lijkheid om de scenario’s te wijzigen te desactiveren, door in te
grijpen op de drukknop activeer/desactiveer van de Module
Scenario’s (F420). De desbetreffende led wordt rood.
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2 Gebruiken

2.1.2 Een scenario wissen

Om een scenario te wissen, de hierna geillustreerde procedure volgen.

Om een of meerdere scenario’s te wissen:

In de Module Scenario’s drukken op
B de drukknop van opstarten voor de

@ programmering.

De desbetreffende led wordt groen:
@ de module is opgestart.

Om een scenario te wissen, gedurende
minstens acht seconden drukken op de
toets m.b.t. het te verwijderen scenario.

Na drie seconden wordt de led verlicht
en na vijf seconden gaat hij uit.
‘&j‘ t>8s De toets loslaten.

Indien nu de led snel knippert gedurende circa twee seconden, is
het scenario gewist; indien de led blijft branden, is de procedure niet
geslaagd.

Om alle scenario’s van de Module Scenario’s (F420) te wissen,
ingrijpen op de drukknop reset.

2.1.3 Hoeis je Bediening Scenario’s geprogrammeerd

N° SCENARIO

LIGHT CINEMA|

(nicHT RELAXJ

BESCHRIJVING SCENARIO

10
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1 Introduction

1.1 The Scenario Control

1.1.1 General information

The Scenario Control is a device which lets you call, create or edit
scenarios saved in an F420 Scenario Module, simply and intuitively.

Using the labels you can customise the device keys, inserting a descrip-
tion of the scenario activated.

LIGHT CINEMA

|
’» — —

nicHT RELA)fj

1.1.2 Description

1-4 Control keys
5 Brightness setting pushbutton *
6 Customised label

* To set the brightness of the key LEDs press them for more than two
seconds as shown in the diagram.

12



2 Use

Scenario control

2.1 Mode of operation

2.1.1 To program a scenario

Your Scenario Control can program up to four scenarios, saving them
in a Scenario Module (F420) which has been enabled for programming.

To save one or more scenarios:

In the Scenario Module press the pro-
gramming enabling pushbutton.

Its led becomes green:
the module is enabled.

Press the key to program for more than
four seconds.

When the led lights up release the key.

The led flashes to indicate that the pro-
gramming mode has been activated.

= oD

Set the sequence of commands which
make up the scenario.

AN

£y

S5
[

ming.

_

vate the scenario required.

Press the key to end the program-

Press the corresponding key to acti-

Atthe end of the programming you should disable the possibility
of editing the scenarios by pressing the Scenario Module (F420)

enable/disable pushbutton. The led becomes red.

13
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2 Use

2.1.2 To cancel a scenario

Follow the procedure described below to cancel a scenario.

To cancel one or more scenarios:

B In the Scenario Module press the
programming enabling pushbutton.

Its led becomes green:
the module is enabled.

To cancel a scenario press the key for
the scenario to be removed for at least
eight seconds.

After three seconds the led lights up
and after five seconds it goes out.
‘%“ t>85s Release the key.

Now if the led flashes quickly for about two seconds the scenario has
been cancelled. If it continues to shine steadily the procedure has not
been successful.

Use the Scenario Module (F420) reset pushbutton to cancel all
its scenarios.

2.1.3 How your Scenario Control is configured

SCENARIO N°

SCENARIO DESCRIPTION

14
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1 Iegrand® 1 Einleitung

1.1 Szenario-Steuerung 1.1.2 Beschreibung

1.1.1 Aligemeine Informationen

Die Szenario-Steuerung ist eine kundenfreundliche und intuitive
Vorrichtung, die es ermdglicht Szenarien abzurufen, zu erstellen oder
zu dndern, wenn diese im Szenarienmodul (F420) gespeichert sind.

% DEFAULT

Das Schild der Vorrichtung kann dazu verwendet werden, um die
Tasten nach Wunsch durch die Beschreibung des aktivierten Szenario
zu gestalten.

—

} LIGHT CINEMA|
’» - —

nicHT RELAXJ

1-4 Steuertasten
5 Taste zur Helligkeitseinstellung *
6 Beliebig gestaltbares Schil

* Zur Einstellung der Helligkeit der Tastenleuchten, die Stelle wie in
der Abbildung gezeigt, mehr als zwei Sekunden lang driicken.

16



2 Gebrauch

Szenario-Steuerung

2.1 Betriebsmodus

2.1.1 Ein Szenario programmieren

Uber die Szenariosteuerung kann man bis zu vier Szenarien program-
mieren und sie im Szenariomodul (F420) - das zur Programmierung
eingerichtet ist - speichern.

Um ein oder mehrere Szenarien zu speichern, folgendermaB3en vorgehen:

Im Szenarienmodul die Taste zur
Freigabe der Programmierung dri-
cken.

Die entsprechende Leuchte leuchtet
grin auf.
Das Modul ist aktiviert.

Die zu programmierende Taste langer
als vier Sekunden driicken.

Wenn die Leuchte aufleuchtet, die
Taste loslassen.

Die Leuchte blinkt nun, was bedeutet,
dass der Programmierungsmodus akti-
viert worden ist.

Die Taste driicken, um die
Programmierung zu beenden.

Um eine Szenariosteuerung hinzuzufiigen, zu éndern oder zu 16schen,
muss die Reihenfolge wiederholt werden.

Um das gewiinschte Szenario zu
aktivieren, die entsprechende Taste
driicken.

Die Reihenfolge der Steuerungen ein-
fligen, die das Szenario bilden.

Nach beendeter Programmierung, empfehlen wir die Taste
aktivieren/deaktivieren des Szenariomoduls (F420) zu driicken,
um zu vermeiden das die Szenarien gedndert werden kénnen.

Die Leuchte leuchtet rot auf.

17



|'.'.| Iegrand® 2 Gebrauch

2.1.2 Ein Szenario l6schen 2.1.3 Konfiguration lhrer Szenario-Steuerung

Um ein Szenario zu l6schen, folgendermafen vorgehen:

Um ein oder mehrere Szenarien zu I6schen:

Im Szenarienmodul die Taste zur
Freigabe der Programmierung driicken '

LIGHT CINEMA|

Die entsprechende Leuchte leuchtet
grun auf. | o
Das Modul ist aktiviert.

(nicHT RELAXJ

Um ein Szenario zu |6schen, die dem
Szenario entsprechende Taste mindes- < 2
tens acht Sekunden lang driicken.

Nach drei Sekunden leuchtet die 3 4
Leuchte auf und erlischt nach fiinf
Sekunden.

SZENARIO-N° SZENARIO-BESCHREIBUNG

Taste wieder loslassen.

Wenn nun an dieser Stelle die Leuchte circa zwei Sekunden lang blinkt,
bedeutet das, dass das Szenario geléscht worden ist; wenn sie jedoch
fest leuchtet, wurde die Prozedur abgebrochen.

Um alle Szenarien aus dem Szenarienmodul (F420) zu l6schen,
die Reset-Taste desselben Moduls driicken.

18
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|I-'.| Iegrand® 1 Introducciéon

1.1 El Mando de escenarios 1.1.2 Descripcién

1.1.1 Informacion general

El Mando de escenarios es un dispositivo que permite llamar, crear o
modificar los escenarios memorizados en un Médulo de escenarios
(F420) de manera facil e intuitiva.

* POR DEFECTO

APRETAR (0% )

También es posible personalizar las teclas del aparato, aplicando
una descripcion del escenario activado en la placa correspondiente.

—

} LIGHT CINEMA|
’» - —

nicHT RELAXJ

1-4 Teclas de mando
- 5 Pulsador de ajuste de la luminosidad *
6 Placa personalizable

* Para regular la luminosidad de los leds de las teclas, pulse por mas
de dos segundos como lo ilustra la grafica.

20



2 Uso Mando de escenarios

2.1 Modo de funcionamiento

2.1.1 Programar un escenario

Con el Mando de escenarios es posible programar hasta cuatro escena-
rios, memorizandolos en un Médulo de escenarios (F420), correctamen-
te habilitado para la programacion.

Para memorizar uno o varios escenarios:

Pulse la tecla para terminar la pro-

En el Médulo de escenarios presione L
gramacion.

el pulsador de habilitacion para la pro-
gramacion.

El led de conexién se vuelve verde:
el médulo esta habilitado.

Para agregar, modificar o eliminar un mando del escenario, es necesario
repetir la secuencia.

Pulse por mas de cuatro segundos la
tecla de programacion.

Para activar el escenario deseado,

pulse la tecla correspondiente.

Al terminar la programacién es aconsejable deshabilitar la
posibilidad de modificar los escenarios, interviniendo en el
pulsador habilitar/deshabilitar del Médulo de escenarios (F420).
El led se vuelve rojo.

Cuando el led se ilumina, suelte la tecla.

El led parpadea para indicar la activa-
cion de la modalidad de programacion.

= oD

Establezca la secuencia de mandos que
componen el escenario.

21
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2 Uso

2.1.2 Borrar un escenario

Para borrar un escenario siga el procedimiento descrito a continuacion:

Para borrar uno o varios escenarios:

En el Médulo de escenarios presione
el pulsador de habilitacion para la pro-

@ gramacion.

El led de conexién se vuelve verde:
el médulo estd habilitado.

Para borrar un escenario, pulse alme-
nos por 8 segundos la tecla correspon-
diente al escenario que desea eliminar.

Al cabo de tres segundos el led se
ilumina y de cinco segundos se apaga.
7 t>85 Suelte la tecla.

Ahora si el led parpadea rapidamente por unos dos segundos, el esce-
nario se ha borrado, mientras si el led permanece fijo significa que el
procedimiento no se efectud correctamente.

Paraborrartodos los escenarios del Médulo de escenarios (F420),
presione el pulsador de reset.

2.1.3 Como configurar su Mando de escenarios

N° DEL
ESCENARIO

LIGHT CINEMA|

NIGHT RELAXJ

DESCRIPCION DEL ESCENARIO

22
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L1 Iegrand® 1 Introducéo

1.1 O Comando dos Cenarios 1.1.2 Descrigio

1.1.1 Informacgoes gerais

O Comando dos Cenarios é um dispositivo que Ihe permite chamar,
criar ou modificar os cendrios memorizados em um médulo Cenarios
(F420), de maneira simples e intuitiva.

Além disso, por meio da placa apropriada é possivel personalizar as
teclas do dispositivo, inserindo uma descricao do cenario activado.

—

} LIGHT CINEMA|
’» - —

nicHT RELAXJ

1-4 Teclas de comando
> 5 Botéo de regulacao da luminosidade *
6 Plaquinha personalizavel

* Para a regulagao da luminosidade dos indicadores luminosos das
teclas, pressionar por mais de dois segundos como esta ilustrado
na figura.

24



2 Utilizacao

Comando dos Cenarios

2.1 Modo de funcionamento

2.1.1 Programar um cendrio

Por meio do Comando dos Cenérios é possivel programar até quatro
cendrios, memorizando-os em um Maédulo Cendrios (F420), oportuna-
mente habilitado para a programacgéo.

Para memorizar um ou mais cenarios:

Pressionar o botdo de habilitacdo a
programacao no Médulo Cenarios.

O indicador luminoso relativo fica
verde:

O moédulo estd habilitado.

Pressionar por mais de quatro segun-
dos a tecla a ser programada.

Quando o indicador luminoso se acen-
der soltar a tecla.

O indicador luminoso pisca para indi-
car que a modalidade de programacao
esta activada.

- 01D

Configurar a sequéncia dos comandos
que compdem o cendrio.

Carregar sobre a tecla para terminar
a programacao.

Para acrescentar, modificar ou eliminar um comando do cenario é
necessario repetir a sequéncia.

Para activar o cenario desejado car-

regar sobra a tecla correspondente.

Ao término da programacao recomenda-se desabilitar a possi-
bilidade de modificar os cenérios, intervindo no botao Habilitar/
desabilitar do Médulo Cenérios (F420). O indicador luminoso
relativo fica vermelho.

25



1legrand’ 2 Utilizagao

2.1.2 Eliminar um cenario 2.1.3 Como esta configurado o seu Comando dos Cenarios

Para eliminar um cenério seguir o método ilustrado abaixo.
Para eliminar um ou mais cenarios:

Pressionar o botdo de habilitacdo a
programacao no Médulo Cenarios. '

LIGHT CINEMA|

O indicador luminoso relativo fica
verde: ‘ 3
O moédulo esté habilitado. l

(nicHT RELAXJ

Para eliminar um cendrio pressionar
por pelo menos oito segundos a tecla < 2
relativa ao cenario a ser removido.

Depois de trés segundos o indicador 3 4
luminoso se acende e depois de cinco
segundos se apaga.

Soltar a tecla.

N° DO CENARIOS DESCRICAO DO CENARIO

Se, por acaso, o indicador luminoso piscar rapidamente durante cerca
de dois segundos, o cendrio foi eliminado, enquanto que se permane-
cer fixo, o método nao foi bem realizado.

Para eliminar todos os cenarios do Médulo Cenérios (F420), agir
no botéo reset do mesmo.

26
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1 Eloaywyn

1.1 O 'EAeyxo¢ Zevapiou
1.1.1 Tevikéc MAnpowopieg
O'Eheyxog Zevapiou gival Lia GUGKEUN N OTTOIA 0O EMITPETTEL VA KANEITE,

Snuioupyeite  eme€epydleote oevdapla amobnkevpéva oe pia Evotnta
Sevapiwv (F420), am\d kat StaednTikd.

XPNOIHOTIOIWVTAG TIG ETIKETEG UTTOPEITE VA EEATOUIKEVOETE TA TARKTPA
GUOKEUNG, EI0AYOVTAG MO TTEPLYP QY| TOU EVEPYOTTOINHEVOU OEVAPIOU.

S

LIGHT CINEMA

|
’»—1 —

nicHT RELAXJ

1.1.2 MNepwypaepn

* MPOEMIAOTH

1-4 TAAKTPa ENéyXou
5 MieoTikoG SlakdMTNG PUBUIONG PWTEVOTNTAG *
6 E€atopikeupévn €TIKETA

*Ta va pubpioete Tn QwTtevotnTa Twv LEDS MARKTpWVY Ta matdte
yla TepIocdTEPO and SUo SeutepdAenTa OMWG UTOSEIKVUETAL OTO
Siaypappa.

28



2 Xpniion

EAéyxou Zevapiov

2.1 Tpodmog Aertoupyiag

2.1.1 Mpoypappaticuog evog oevapiov

O 'ENeyxog Zevapiou 0ag MIOPEL va TTPOYPAUMATIOEL PéXPL TEooEpa
oevapla, Tou Ta amoBnkevel oe pia Evotnta Zevapiwv (F420) n omoia
£xel evepyorolnOe( yla Tov mPoypaupaTiopo.

Na amoBrkeuon eVO¢ 1} TEPICGOTEPWV GEVAPIWV:

‘
i

v Evotnta Xevapiwv matiote tov
TEOTIKO SlaKOTTN Evepyomoinong mpo-
YPOUHATIOHOU.

To led ¢ yivetal mpdotvo: n evotnta
eival evepyomoinuévn.

Matrote 10 MARKTPO yia TPOypapa-
TIOMO TIEPICCOTEPO Ao TéooEPA Seu-
TEPONETTA.

‘Otav to LED avdyel ameleuBepwote
TO MAAKTPO.

To led avaBoofrvel yia va umodeiet
6Tl 0 TPOTIOG TIPOYPOMUATIOHOU EXEL
gvepyormoinBei.

Opiote TV akohouBia eVvToAwv o1 omoi-
£G amoteAolV To Ogvaplo.

MatroTe To MARKTPO YIa VA TENEIWDOEL
0 TIPOYPAUHATIOHOG,.

EmavaAapBdvete Tnv akolouBia yia mpdobeon, emeepyacia 1) akvpw-
on piag evtohng ogvapiou.

Matote To avtioTolyo MARKTPO yia
gvepyoTioinon TOU  ATAUTOUMEVOU
oegvapiou.

310 TENOG TOU TIPOYPAMHATIONOU Ba TPETEL VA ameVEPYOTTOLN-
oeTe TN SuvatdTNTa EMEEPYATIOg TWV CEVAPIWV MATWVTAG TOV
mMeoTIKO SlakdmTn evepyomoinong/anevepyonoinong Evétntag

Tevapiwv (F420). To led yivetal KOkKIvo.

29
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2 Xpniion

2.1.2 AKUpwON VoG oEVApioV

AkohouBr\ote Tn Sladikacia Tou MEPIYPAPETAL TTAPAKATW Yia aKUPWon
£VOG oevapiou.

MNa akUPwWaon €VOG 1 TEPICCOTEPWV GEVAPIWV:

v Evotnta Zevapiwv matiote tov
TIEOTIKO SIaKOTTTN EvEpyOTOinONG TPO-
YPAHUATIOHOU.

To led ¢ yivetal mpdowvo: n evotnta
gival evepyomoinuévn.

MNa akvpwon evog oevapiov maAtAoTe
TO TAAKTPO TOU GEVAPIOU TIOU TIPETTEL
va a@alpedei yla TOUNAXIOTOV OKTW
Seutepolenta

Metd and tpia Seutepdlenta avapet to
led kat petd amd mévte Seutepolenta
ofrjveL

AmeNeUBEPWOTE TO MANKTPO.

Twpa av 1o led avaBooprvel ypriyopa yia mepimou Suo Seutepdenta
TO OevApIo éxel akupwBei. Av ouveyilel va Aapmel otabepd n Stadikacia
Sev NTav EMTUXAG.

XPNOIUOTIOINOTE TOV TIETTIKO SIAKOTTN EMAVAPOPAG TNG EvoTnTag
Sevapiwv (F420) yia va akupwoeTe OAA Ta GEVAPLA TNG.

2.1.3 Nuwg puBpilovratl ot mapapetpot EAéyxou Zevapiov cag

LIGHT CINEMA|

(nicHT RELAXJ

ZENAPIO AP.

MEPIFPA®H ZENAPIOY
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| Iegrand® 1 BBegeHue

1.1 YcTponcrTeoynpasneHua cLeHapuamm 1.1.2 Onucaune
1.1.1 O6wasa nupopmauns

YCTpoiicTBO ynpaBneHns CLeHapuammn NnpeacTaBnAaeT coboi MexaHn3m,
No3BONALLWNIA 6LICTPO U UHTYUTUBHO BbI3bIBaTb, CO3/jaBaTbh AN
pefakTMpoBaTh CLieHapum, COXpaHeHHble B Moayne cleHapues F420.

% 10 YMONYAHMIO

C nomoLbto 61POK MOXHO NePCOHANN3MPOBATh KNABULLN YCTPOICTBA,
BCTaBNAA ONCaHNe aKTVBYPOBAHHOTO CLieHapuA.

[ sl

} LIGHT CINEMA

- -

nicHT RELAXJ

1-4 Knasuww ynpasneHua
~ 5 KnaBuwwa HacTpoiku apkocTu *
6 Bupka, nsrotosneHHas no 3akasy nonb3osarens

* ﬂﬂﬂ HaCTpOﬁKM APKOCTN CBETOAVNOAOB K/1aBULL Ha)KNMaTb Ha HUX B
TeyeHue Gonee ABYX CEKYHJ, KaK NOKa3aHo Ha cxeme.
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2 MpumeHeHune

YcTpoNCTBO ynpaBneHna cueHapuamm

2.1 Pexum paboTbl
2.1.1 Nporp [

YCTPONCTBO yNpaBieHnA CLEHapVAMIU MOXET NporpammMnpoBatb fo
yeTblpex CLeHapueB, coxpaHAa Ux B moayne cueHapues (F420), nog-
KNKOYEHHOM ANA NporpaMmMunpoBaHunA.

CoxpaHeHMe OAHOro NN HeCKOJNIbKNX CLieHapueB:

HaxaTb Ha KHOMKY NOAKNI0YEHMA Npo-
rpaMmMmnpoBaHnA mMoayna cueHapmes

Ee cBeTOAMOp CTAHET 3€M1€HOTO LBeTa:
MOAYNb MOAKIIOUEH.

[inA NporpaMMNpPOBaHNA HaXKMaTb Ha
KnaBuwy B TeueHue Gonee ueTbipex
CeKyHA.

OTNyCTUTb KNaBULLYy NOC/Ee BKIIOYEHUA
cseToamoaa.

CBETOANOA MUTaeT, yKa3biBas Ha aKkTu-
BaLVIO PeXVMa NPOrpaMmmMynpoBaHus.

BBF\BTb nocnenoBaTtesibHOCTb KOMaHA,
COCTaBNALMX CLIeHapWA.

HaxaTb Ha KnaBully AnAa 3aBeplue-
HUA NPOrpamMmMmnpPoOBaHnA.

' Fﬂ

.JJ
%

MoBTopWTb MocnefoBaTeNbHOCT ANA AOOABNEHMA, PeAaKTUPOBaHNA
nwnu yaganeHnsa KoMaHabl clueHapusa.

Haxatb Ha COOTBETCTBYIOLYO Kna-
BULLY ANA akTUBaumn HeOﬁXOFlVlMOrO

cueHapus.
Bkn

B KOHLIe NporpamMmnpoBaHua cnefyeT OTKIUUTb BO3MOXHOCTb
pefakTnpoBaHUA CLieHapnes, HaXXnMmas Ha KHOMKY noAkye-
HUA/OTKNIOYeHNA Moayna cueHapues (F420). CBeToanop cTaHeT
KpacHOro useta.
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2 MpumeHeHune

2.1.2 YpaneHwue cueHapusa

[nA yaaneHus cueHapus [eicTBOBaTb CleayiowyM 06pasom.

y,qaneHwe OHOro WIN HeCKOJIbKNX CLieHapueB:

B HaxaTb Ha KHOMKY NOAKNI0YEHMA Npo-
rpPaMMmnpPoBaHnA MoayNnA CLueHapues.

Ee CcBeToAmnoA CTaHEeT 3e/1eHOoro useta:
@ MOAyNb NOAKIIOYEH.

,El!'lﬂ yhaneHna cueHapua HaXunmatb
Ha KnaBuwy yaanaemoro cueHapua B
TeyeHne He MeHee BOCbMU CeKyHAa.

‘-lepes TpW CeKyHAbl CBeTOAMOA 3aro-
pUTCSA, a Yepes NATb CEKYHJ NOracHeT.
wilkd 85 OrnyctuTb KnasuLLy.

BbicTpoe MuraHve cBeTOAMOAA B TeUeHVe MPUMEPHO ABYX CEKyHA
yKa3blBaeT Ha yaaneHue cueHapus. [oCTOAHHOE ropeHune CBETOANOAA
CUrHanM3mpyeT 06 OTPULIATENbHOM UCXOAE ONepaLuy.

[inAa ypanenua Bcex cueHapues moayna cueHapues (F420)
1CMonb30BaTh ero KHOMKy copoca.

2.1.3 KoHdurypauums ycTpoiicTBa ynp cLeHag

Ne CLLEHAPUA

1 2

LIGHT CINEMA|

(nicHT RELAXJ

OMUCAHUE CLEEHAPUA
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L1 Iegrand® 1 Girig

1.1 Senaryolar kumandasi 1.1.2 Tanim
1.1.1 Genel bilgiler

Senaryolar Kumandasi; Senaryolar Modult F420 icinde bellege kaydedil-
mis senaryolari kolay ve sezgisel sekilde gériintiilemenizi, yaratmanizi
veya degistirmenizi saglayan aygittir.

Ayrica etkinlestirilmis olan senaryonun bir tanimini girerek, 6zel plaka
etiketi aracih@i ile aygitin tuslarini kisisellestirmek mtmkinddr.

[ sl

} LIGHT CINEMA

- -

nicHT RELAXJ

1-4 Kumanda tuslari
- 5 Parlaklik ayar butonu *
6 Kisisellestirilebilir plaka etiketi

*Tuslarin ledlerinin parlaklik ayar icin, gosterilen grafikteki gibi iki
saniyeden fazla siire boyunca basiniz.

36



2 Kullanim

Senaryolar kumandasi

2.1 Isleme modlari
2.1.1 Bir senaryonun programlanmasi
Senaryolar Kumandasi araciligi ile programlamaya uygun sekilde etkin-

lestirilmis Senaryolar Modiilii (F420) icinde bellege kaydedilmis dort
senaryoya kadar programlamak mimkdinddir.

Bir veya birden fazla senaryo bellege kaydetmek igin:

Senaryolar moddiliinde, programlamak
icin etkinlestirme butonuna basiniz.

ilgili led yesil olur:
Moddil etkin kilnmustir.

Programlanacak tusa dort saniyeden
fazla stire boyunca basiniz.

Led yandiginda tusu birakiniz.

‘
i

Led, programlama modunun etkinles-
tirildigini belirtmek icin yanip soner.

Senaryoyu olusturan kumandalarin
sirasini dlizenleyiniz.

Programlamayi sona erdirmek igin
tusa basiniz.

Senaryonun bir kumandasini eklemek, degistirmek veya silmek icin
sirayl tekrar etmek gerekir.

Istenen senaryoyu etkinlestirmek

icin iligkin tusa basiniz.

Programlamanin sonunda Senaryolar Moduliintin (F420) et-
kinlestirme/devreden ¢ikarma butonuna basilarak, senaryolari
degistirme imkaninin devreden ¢ikarilmasi tavsiye edilir. ilgili
Led kirmizi olur.
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2 Kullanim

2.1.2 Bir senaryonun silinmesi

Bir senaryoyu silmek icin asagida gosterilen prosedirii izleyiniz.
Bir veya birden fazla senaryoyu silmek icin:

B Senaryolar modiiliinde programlamak
icin etkinlestirme butonuna basiniz.

@ ilgili led yesil olur:

@ Modul etkin kilinmustir.

Bir senaryoyu silmek icin, cikarilacak
senaryoya iliskin tusa en az sekiz saniye
boyunca basiniz.

Ug saniye sonra led yanar ve bes saniye
sonra soner.
‘&j‘ t>8s Tysu birakiniz.

Simdi ledin yaklasik iki saniye boyunca hizli sekilde yanip sonmesi
halinde, senaryo silinmistir, sabit kalmasi halinde ise prosediir basarili
sonuglanmamistir.

Senaryolar Modiiltiniin (F420) bittin senaryolarini silmek igin,
bunun reset butonuna basiniz.

2.1.3 Senaryolar Kumandaniz nasil konfigiire edilmis?

SENARYO ADI

LIGHT CINEMA|

(nicHT RELAXJ

SENARYO TANIMI
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1 Bevezetés

1.1 Szcenarid vezérld

1.1.1 Altalanos informacié

Tobb funkcié egyidejl vezérlésére (pl. BE/KI kapcsolas, redényvezérlés,
kihangosité-rendszer, fényer6szabalyzas, stb.) vagy négy szcenarid
aktivalasara alkalmas

Lehet6vé teszi a kat. szam F420-as szcenarié modulon eltarolt szcenérié
el6hivasat

Cimkék hasznalataval a billentyti személyre szabhaté, mutatva az aktivalhato
szcenariok jellegét.

(-

Py

|
’» - —

1.1.2 Termék bemutatasa

* Gyari beéllitas

NYOMVA m

TARTVA

1-4 Vezérl6 gombok
5 Fényerd bedllitd gomb*
6 Személyre szabhato cimke

* A megvilagito LED-ek fényerejének beallitasahoz tartsa tébb, mint 2
masodpercig lenyomva.
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2 Hasznalat Szcenario vezérlo

2.1 Mdkodési mod
2.1.1 Szcenarié programozasa

A szcenario vezérl§ segitségével max. négy szcenariét tudunk aktivalni,
amelyek a kat. szam F420-as szcenarié modulon lettek elmentve.

Egy vagy tobb szcenarié elmentése:
Nyomja meg a gombot a programozas
A kat. szdm  F420-as  szcenarid befejezéséhez.
modulon nyomja meg a programozd

nyomaégombot!

A LED zolden vilagit: a modul aktivalva
van. Ismételjes meg a folyamatot, ha egy szcenérié programot hozza
szeretne adni, vagy modositani szeretne, esetleg tordlni.

Programozashoz tartsa lenyomva a
gombot tébb, mint 4 méasodpercig.

Amikor a LED felvillan, engedje el a
gombot.

Nyomja meg az aktivalni kivant

szcendridhoz kapcsolédé gombot.

l -~ ! Aprogramozas végén ne felejtse el a szcenarié modulon az aktivalas/
on

A LED villogésa jelzi, hogy a programozasi
mod aktivalva van.

deaktivaldas gombot megnyomni, hogy az elmentett szcenariokat ne
lehessen médositani. A LED pirosra valt ekkor.

A o\ =

Vélassza ki azokat a funkciokat, amelyeket a
szcenarié programba szeretne beilleszteni.
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2 Hasznalat

2.1.2 Szcenarid torlése

Szcenario torléséhez az alabbi folyamatot végezze el..

Egy vagy tobb szcenari6 torlése

A kat. szam F420-as szcenari6 modulon
nyomja meg a programozé nyomégombot

A LED zélden vilagit: a modul aktivalva van.

A szcenari6 torléséhez tartsa lenyomva a
gombot tébb, mint 8 masodpercig.

3 masodperc utan a LED felvillan és 5
masodperc utan kialszik a LED. Ezutan
engedje el a gombot.

Ezutén, ha a LED gyorsan villog kb. 2 masodpercig, akkor a szcenarié torlésre
kertlt. Amennyiben tovébbra is folyamatosan vilagit, a torlése nem sikerdlt.
Ebben az esetben ismételje meg a foylamatot.

A kat. szam F420-as szcenarié modulon eltarolt 6sszes szcenarid
torlésére hasznalja a reszet gombot.

2.1.3 Szcenarid vezérlo testreszabasa

1 2

Szcenario
szama N°

Szcenario leirasa
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